


Pour l’identité visuelle des Geek Days 2025 de Caen, je souhaite représenter le 
plus d'univers possibles (retrogaming, gaming moderne, pop culture, anime/manga, 
marvel et comics…) en les triant par couleurs afin créer une sorte d’arc en ciel de 
personnages. J’aimerais que ce dernier émane d'une manette de playstation, une 
ancienne si possible pour représenter l’univers rétro. Je ferais en sorte de ne pas 
surcharger le support de communication en mettant tous les personnages en arrière 
plan et en obscur. Je souhaite représenter un univers coloré et dynamique afin de 
conquérir les enfants comme les adultes.

Pour le logo, je voudrais combiner les formes des touches de playstation (croix, 
rond, triangle, carré) en une seule forme. J’utiliserai également les couleurs de ces 
formes (rose, bleu, rouge, vert) pour écrire “Geek Days” sur l'affiche principale, afin de 
créer un lien entre ces deux supports.









J’ai d’abord dessiné sur Affinity Designer 
les formes dessinées sur les touches de 
la Playstation.



En combinant ces formes, en enlevant 
les couleurs et en pivotant le forme 

obtenue, je suis arrivée au logo final :



Clepto Good Brush

Ces deux polices sont libre de droit pour usage commercial

ABC
Sora



J’ai choisi la première police, Clepto, car je voulais rappeler l’univers du jeux 
vidéo avec les pixels.

J’ai choisi la deuxième, Good Brush, pour casser avec le côté rectiligne de la 
première. De plus, cette dernière rappelle, je trouve, l’écriture traditionnelle asiatique 
qui permet de faire un rappel à l’univers manga/animé.

Pour les textes simples comme celui ci, j’ai choisi la police Sora. Je la trouve 
lisible, simple mais sophistiquée.





Pour le logo, les couleurs varient juste entre noir et blanc selon le fond sur lequel 
il se trouve.

Mes couleurs principale sont les quatre couleurs présentes sur les touches de la 
playstation, du bleu, du rouge, du vert et du violet.



Ne pas 
retourner le 
logo

Ne pas 
déformer le 

logo

Ne pas 
masquer le 

logo

Ne pas rogner 
le logo





Pour la signalétique, j’ai choisi de partir du logo et de le détourner en plusieurs figures 
(reconnaissables) du monde geek. Ces différents symboles permettront d’accompagner les 
différents panneaux, bannières et le merchandising.












